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EMERVEILLER LES ENFANTS GRACE A DES THEMES
PASSIONNANTS ET STIMULER LEUR FANTAISIE POUR DES
HEURES DE JEUX PLEINES D’AVENTURES






Concepts de jeux @ théme

De prés ou de loin, les concepts de jeux a théme donnent envie de jouer. lls ont un pouvoir
d‘attraction magnétique qui attire a la fois les enfants, les parents et les tuteurs.

Les aires de jeux a théme offrent plus qu'il n’y paraft : elles stimulent I'imagination, ce qui
favorise le développement cognitif de I'enfant. Jouer le réle d’'un pompier en mission, d'un
maftre-nageur prét pour un sauvetage ou d’un capitaine sur un navire médiéval stimule la
créativité des enfants et leur capacité & s'approprier leur environnement. Ce type de jeu de
réle permet de développer le langage et les compétences socio-émotionnelles des enfants,
mais également d’encourager et offrir des heures de jeu stimulant et aventureux.
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Créez le lieu de vos réves

KOMPAN DESIGN STUDIO CONCOIT ET CONSTRUIT DES AIRES DE JEUX UNIQUES
ET EMBLEMATIQUES

A travers le monde, les collectivités et les organisations souhaitent créer des espaces qui
rassemblent les enfants, les adultes et les communautés. Une structure de jeu a théme
représentant votre ville, votre espace ou votre histoire est un excellent moyen de créer de la
valeur dans votre région et constitue une destination idéale pour les visiteurs.

Chez KOMPAN Design Studio, comprendre et apprendre & connaitre le lieu de vos réves
est I'un de nos plus grands plaisirs. Il est essentiel de conjuguer votre histoire avec I'ef-

fet WAOUH, I'envie de RESTER jouer et la possibilité de SE DEVELOPPER lors de la conception
et de la construction d’aires de jeux emblématiques.

Grdce a notre expertise unique en architecture et ingénierie, alliée aux recherches révolu-
tionnaires de l'Institut du Jeu KOMPAN, nous créons les aires de jeux et les aménagements
les plus attrayants et divertissants qui soient. Des aires de jeux o0 enfants et adultes ai-
ment passer du temps, ne se lassent pas de revenir, et dont ils parlent avec enthousiasme
autour d’eux pendant des années.
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Aires de jeux d théme personnalisé

Nous personnalisons I'équipement des aires de jeux avec vous et pour vous. Par exemple, dans le
cas d'un aéroport, on peut imaginer une aire de jeux avec un avion ou un hélicoptére. Pour une ville
avec une gare historique, on pourrait créer une aire de jeux sur le théme de la gare. Quel que soit le
message, Vous pouvez avoir une aire de jeux d théme personnalisé adaptée @ vos besoins.

TROUVER LE CONCEPT IDEAL RECHERCHE DU CONCEPT

Les symboles nous procurent un sentiment d’appartenance d un lieu et nous aident & nous connecter d une Ensuite, I'équipe de conception étudie I'idée de
destination spécifique. Ensemble, nous trouverons le concept qui vous convient parfaitement, quil s‘agisse départ pour identifier les traits représentatifs de
d’un monument, d'une institution ou d’une autre caractéristique propre au lieu de vos réves. votre histoire.
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ESQUISSES INSPIREES DE VOS IDEES DES JEUX A FOISON

Nous vous soumettons une premiére série d'es- A partir des collections que nous enrichissons depuis un
quisses afin d'éprouver des idées et d‘élaborer demi-siécle, nous insérons les équipements ludiques
ensemble le design idéal pour votre site. dans votre structure de jeux.

CONSTRUCTION DE LA STRUCTURE DE JEUX INSTALLATION

Nos ingénieurs s‘assurent de la parfaite sécurité de la structure Nos installateurs du monde entier sont Ia pour prendre
statique. Nous utilisons des matériaux de la plus haute qualité afin de en charge la construction de votre site, afin de vous
construire une structure emblématique qui durera des décennies. épargner les emb0ches du processus de construction.
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Une variété infinie de jeux —
pour captiver les enfants et
contribuer @ leur développement

Les concepts de jeux a théme débordent de fonctionnalités de jeux innovantes KOMPAN
étudiées depuis 50 ans. Ces jeux permettent aux enfants de développer leur esprit et leur
corps, et les transportent dans un monde rempli de fantaisie et de moments magiques.

Que vous partiez a la découverte d’aventures mystiques dans le pays des mille et une
nuifs, que vous vous promeniez dans le vieux village ou que vous descendiez la rue &
bord d'un camion de pompiers, aller d'un point A & un point B comporte de nombreux
défis passionnants. Les défis tels que se faufiler & travers les filets de corde, les murs
d’escalade et les panneaux transparents avant de s‘accrocher aux rampes, ou de se
laisser glisser dans la glissoire tunnel incurvée, créent des expériences d'aires de jeux
incroyables.

Remplis d'opportunités qui incitent les enfants a rester jouer pendant des heures, les
concepts de jeux a théme les motivent & revenir encore et encore.
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Que I'aventure commence. ..

Que vous souhaitiez aller des plages d'Australie au pays des mille et
une nuits en avion, en train ou en camion @ bois, NOUs Vous proposons
nos nouveaux designs d'aires de jeux & thémes inspirants.

lls sont le point de départ d’un véritable voyage qui ne laisse jamais
place a I'ennui.
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Locomotive et gare

Les jumelles sont
adaptées au théme et
peuvent étre dépla-
cées ef fournées.

La locomotive offre la possibilité aux enfants de s‘adonner & de
nombreuses activités variées, comme escalader ou ramper, au-des-
sus, en dessous et @ travers la structure @ théme impressionnante.
Lorsque les enfants grimpent et rampent dans la locomotive, ils
développent leur perception spatiale, ce qui est fondamental pour
intégrer la compréhension, par exemple, des mathématiques.
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La gare propose de nombreuses

activités et événements permettant
aux enfants d’escalader, de glisser
et de se retrouver, au niveau du sol
ainsi que sur les quais.

Les panneaux de commande ludiques ornés de
détails, de fonctions et de matériaux variés ap-

pellent & I'exploration et stimulent I'imagination

et I'esprit logique des enfants.

Le balcon constitue une belle
occasion de se détendre et
offre une vue sur toute la
gare de jeu.
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Spécificités Gare Locomotive . ' ’
potentielles
— L]
Age 4-12 ans 6-12 ans )
Hauteur de 218 cm 247 cm / 7
chute max.
Hauteur totale 520 cm 395cm
Dimensions 1130 x1755¢cm| 900 x 970 cm
zone de sécurité

Les caractéristiques et le design finaux varient selon les normes régionales
de sécurité. Pour tout savoir sur les données d'inclusion, veuillez consulter
les pages 54 et 55 ou nous confacter.

La glissoire et les rampes per-
mettent d’allonger la durée du
jeu et développent le sens de
I'équi-libre des enfants ainsi que
les muscles du tronc et des bras.

Le point de rencontre de la coquille avec un jeu de pousse-
pousse constitue un endroit agréable pour jouer plus
tranquillement avec des amis. Le jeu de pousse-pousse en-
courage I'esprit logique et les négociations, stimulant ainsi
les compétences d'apprentissage des enfants.
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Les différentes voies d’accés et de sortie de
la tour attirent les enfants, augmentent la
durée du jeu et développent la coordination
des mouvements et I'estime de soi des en-
fants lorsqu'ils atteignent le sommet.

Vieux vil lag_a

La barre de pompier offre des sensa-
tions palpitantes destinées a encourager
la prise de risque et I'apprentissage du
concept du tour de réle. La coordination
est renforcée lors de la descente, et cela
permet de développer les muscles des
bras et du tronc.

La maison et la boutique per-
mettent de créer des histoires
avec des jeux de role, ce qui sti-
mule les compétences socio-émo-
tionnelles et le développement du

Les jeux sensoriels qui comportent du son, des - ’ langage des enfants.
sensations tactiles et des possibilités de manipulation Les filets et les escaliers conduisent & des tours et

éveillent la curiosité et I'exploration des enfants, des glissoires. Le fait d’escalader et glisser développe

stimulant ainsi leur esprit logique et créatif. d la fois la motricité et les muscles des enfants.
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Spécificités

| e
N 4

Vieux Caléche
potentielles village
Age 2-8 ans 2-6 ans 4
Hauteur de 298 cm 100 cm DAN$ Lﬁ ' S
chute max.
Hauteur totale 610 cm 168 cm (e
Dimensions 1290 x 1020 cm | 230 x 510 cm

zone de sécurité

Les caractéristiques et le design finaux varient selon les normes régionales
de sécurité. Pour tout savoir sur les données d'inclusion, veuillez consulter

les pages 54 et 55 ou nous contacter.

Le cheval et la caléche constituent un théme charmant
que les enfants reconnaissent. Le cheval invite  une pro-
menade avec sa selle sur le dos et permet d’inventer de
multiples histoires avec des jeux de rdle, stimulant ainsi le
langage et la communication.
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Le filet encourage les enfants & grim-
per haut, ce qui développe leur motrici-
té, leurs muscles et leur estime de soi.
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Les hamacs offrent un point de
rencontre au balancement doux
qui permet de se détendre.

Dotée de nombreux éléments permettant aux
enfants de grimper, se balancer, glisser, planer
et, surtout, faire I'expérience de sensations
tactiles au niveau du sol et en hauteur, la tour
d’observation du maitre-nageur offre un jeu
amusant et favorise le développement de la
motricité, des muscles, du jeu social et de
I'imagination des enfants.

Les structures & bascule consti-
tuent un excellent développe-
...... ment du sens de |'équilibre des

enfants et de la compréhension
de la notion de cause a effet

chez les plus jeunes.




-
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Spécificités Tour Voiture

potentielles d’observation de plage ; o ‘
du ¢

maitre-nageur 1 5 y

Age 6-12 ans 3-8 ans Rk l/ OM l '>

Hauteur de 276 cm 70 cm i : ~ _

chute max. ' BET\

Hauteur totale 471 cm 123 cm

Dimensions 900 x 744 cm 485 x 404 cm

zone de sécurité

Les caractéristiques et le design finaux varient selon les normes régionales
de sécurité. Pour tout savoir sur les données d'inclusion, veuillez consulter
les pages 54 et 55 ou nous contacter.

Les jumelles sont adaptées au
théme et peuvent étre dépla-
cées ef fournées.

La voiture de plage stimule chez les enfants I'invention d'histoires
d jeu de roles grdce & sa structure @ théme reconnaissable. Les
mouvements de bascule, seul ou avec des amis, développent le
sens de I'équilibre ainsi que les muscles et la compréhension de
la notion de cause @ effet chez les plus jeunes.
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Mille et vne

Cette glissoire, qui donne
des frissons @ l'estomac et
qui descend @ toute vitesse,
coche toutes les cases du
jeu préféré des enfants plus
ageés, un jeu palpitant. Ce
long parcours développe
également les muscles ab-
dominaux et le sens

de l'équilibre.

Le hamac mobile offre un
endroit pour se reposer
et se décontracter.
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! Les escaliers en colimacon, les marches hautes et les filets entrecroisés permettent
Vlvrf—g une grande variation dans I'escalade de la tour. Les enfants développent considéra-
blement leur agilité, leur équilibre et leur coordination, la base de la motricité adap-
tée a leur dge, lorsqu'ils se déplacent vers le sommet et vers la grande glissoire.
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Le passage intrigant a travers les mailles du filet constitue un
défi passionnant pour les enfants plus dgés. La répartition de la
force et des muscles nécessaires pour traverser en toute sécu-
rité est un excellent entrainement pour développer le controle
musculaire et la motricité. Cela constitue un défi gratifiant pour
I'estime de soi et |'attitude positive des enfants.




™

Spécificités Mille
potentielles et une nuits
Age 6-12 ans
Hauteur de 298 cm
chute max.

Hauteur totale 1021 cm
Dimensions 2550 x 2620 cm
zone de sécurité

Les caractéristiques et le design finaux varient selon les normes régionales
de sécurité. Pour tout savoir sur les données d‘inclusion, veuillez consulter
les pages 54 et 55 ou nous contacter.

Le poste d’observation permet de
prendre de la hauteur. Il permet
de développer la perception spa-
tiale et le sens de I'équilibre. Il
offre un point de rencontre idéal
pour l'interaction sociale et de
superbes vues.

B

i

i

..... Les variations tactiles et rebon-
................. dissantes invitent & une inte-
""" raction sociale agréable. Ces
éléments ludiques favorisent la
compréhension de la notion de

| | I J \‘-—"" ) cause d effet ainsi que I'esprit
W \ _ logique des plus jeunes.




NAVIRES ET CHATEAUX

~ VISITE DE PORT







Navire< et chiteavy

Le mégaphone encourage la com-
munication et I'apprentissage du

concept de tour de réle. La distorsion

du son développe la compréhension ¥
de la notion de cause a effet.

La pression corporelle apaisante et le Les possibilités de manipulation
mouvement de balancement du hamac encouragent les jeux de role en
constituent une excellente occasion pour épousant le théme du navire.

se détendre.
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Le poste d'observation permet de prendre
de la hauteur. Il permet de développer la
perception spatiale et le sens de I'équilibre.
Il offre un point de rencontre idéal pour I'in-
teraction sociale et de superbes vues.

La fenétre de faufilage permet d’escalader ou
de ramper @ travers le trou, développant ainsi
la coordination des mouvements, la pro-

prioception et la perception spatiale.

Les ponts d’escalade développent le sens de I'équilibre, la
perception spatiale et la coordination des mouvements des
enfants. Le pont donne I'occasion d'interagir socialement
et favorise I'apprentissage du tour de réle et de I'empathie,
par exemple lorsque les enfants se croisent.

Les ponts spacieux fa-
vorisent les rencontres
et l'interaction avec les
enfants @ bord et tout

autour du navire.




Spécificités Navire Chateau
potentielles

Age 5-12 ans 5-12 ans
Hauteur de 285cm 234 cm
chute max.

Hauteur totale 713 cm 690 cm
Dimensions 2170 x 1360 cm | 2010 x 930 cm

zone de sécurité

Les caractéristiques et le design finaux varient selon les normes régionales
de sécurité. Pour tout savoir sur les données d'inclusion, veuillez consulter
les pages 54 et 55 ou nous confacter.

La glissoire offre un parcours qui
donne des frissons a I'estomac,
procurant aux enfants des sensations
fortes et du plaisir. La descente en
glissoire développe le sens de
I'équilibre et les muscles profonds des
enfants.

La barre de pompier offre d’autres sensations palpitantes destinées a encourager la
prise de risque et I'apprentissage du tour de réle. La coordination est renforcée lors
de la descente, et cela permet de développer les muscles des bras et du tronc.
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les jeux de role, qui développent les

’Foy-é+ dc Fi Vlg 6+ Le théme du chalet Robinia encourage

compétences de communication et le

(/QWHOVI 5 bO’g langage des enfants.

Le passage intrigant a travers les mailles du filet
constitue un défi passionnant pour les enfants

La grande glissoire offre un parcours qui plus dgés. La répartition de la force et des mus-
donne des frissons @ I'estomac et développe - : cles nécessaires pour fraverser en toute sécurité
le sens de I'équilibre des enfants ainsi que - est un excellent entrainement pour développer le

leurs muscles profonds au moment de la contrdle musculaire et la mofricité. Cela constitue
descente. . . un défi gratifiant pour I'estime de soi et I'attitude
. positive des enfants.

Le point de rencontre avec le jeu de pousse-pousse consti-
tue un endroit agréable pour jouer plus tranquillement avec
des amis, et le jeu de pousse-pousse encourage I'esprit

logique et les négociations, stimulant ainsi les compétences

Le hamac et les coquilles de jeu au niveau du sol offrent d'apprentissage des enfants

un lieu de repos et permettent de se détendre. Le matériau
permet de varier la pression du corps, ce qui permet & fous
les utilisateurs de vivre des expériences sensorielles.
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Spécificités & Camion
potentielles i d bois

Age 6-12 ans 6-12 ans
Hauteur de 278 cm 238 cm
chute max.

Hauteur totale 840 cm 339 cm

Dimensions 1370 x 1860 cm | 950 x 1210 cm
zone de sécurité

Les caractéristiques et le design finaux varient selon les normes régionales
de sécurité. Pour tout savoir sur les données d'inclusion, veuillez consulter
les pages 54 et 55 ou nous confacter.

Les jumelles favorisent le jeu de rdle.
Le jeu de manipulation favorise une
expression créative lorsque les enfants
jouent seuls ou avec d'autres.

Le panneau météo stimule I'interaction sociale et la conversa-
tion. En nommant, signalant, reconnaissant et contextualisant
les symboles météorologiques, les enfants acquiérent des
compétences utiles dans la vie de tous les jours, telles que la
chronologie et les périodes de I'année.

La glissoire, les rampes et la barre de
pompier permettent d‘allonger la
durée du jeu et développent le sens
de I'équilibre des enfants ainsi que
les muscles du tronc et des bras.

—
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Avion et hél icop’fe\/rc

Les points d‘accés a I'hélicoptére
par les escaliers développent la
coordination des mouvements des
enfants. Le mouvement intermodal
stimule la coopération des parties
droite et gauche du cerveau, ce qui
est fondamental pour des compé-
tences telles que la lecture.

Le hamac offre un endroit
pour se reposer et se

décontracter.
Les balancoires constituent des

atftractions palpitantes qui dé-
veloppent le sens de I'équilibre,
la coordination et la perception
spatiale des enfants.

Les glissoires donnent des frissons
d I'estomac et procurent une sen-
sation palpitante. Au moment de la
descente, les enfants développent
leur sens de |'équilibre et leurs mus-
cles profonds.

Le panneau de morpions offre un endroit pour
se réunir, stimulant ainsi les compétences de

communication et I'apprentissage du four de st Les possibilités de manipulation au niveau du
réle. Il permet aux enfants de comprendre les sol attirent les enfants et permettent @ un plus
régles et d‘acquérir une réflexion stratégique. grand nombre d'utilisateurs de participer.
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Spécificités Avion Hélicoptére
potentielles

Age 6-12 ans 4-12 ans
Hauteur de 238 cm 145 cm
chute max.

Hauteur totale 418 cm 372 cm
Dimensions 1270 x 1340 cm | 840 x990 cm

zone de sécurité

Les caractéristiques et le design finaux varient selon les normes régionales
de sécurité. Pour tout savoir sur les données d'inclusion, veuillez consulter
les pages 54 et 55 ou nous confacter.

Les tubes de discussion en-
couragent la communication
et linteraction sociale. Ces
derniers permettent de dé-
velopper la compréhension
de la notion de cause a effet.

9\.
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Caserne et camion de PomPicVQ

Le camion de pompiers compact et ludique
offre des possibilités d’escalade nombreuses

et variées, ce qui attire les jeunes enfants et
offre un excellent développement des capacités
motrices telles que la coordination des mouve-
ments et la proprioception. Ces capacités
motrices sont fondamentales pour se déplacer
en toute confiance et en toute sécurité.

Les glissoires donnent des frissons
a I'estomac et les enfants
développent leur sens de I'équilibre
ainsi que leurs muscles profonds
au moment de la descente.

Les nombreux éléments tactiles pertinents
pour le théme, tels que les volants, les mé-
gaphones et les chronométres, permettent
d‘allonger la durée du jeu. Les éléments
de manipulation ludiques aident @ com-
prendre la notion de cause & effet.

Le hamac offre un endroit pour
se reposer et se décontracter.
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La barre de pompier offre des
sensations palpitantes destinées
@ encourager la prise de risque
et 'apprentissage du concept du
tour de rdle. La coordination est
renforcée lors de la descente, et
cela permet de développer les
muscles des bras et du fronc.

Les différents accés d'escalade constituent des défis
amusants qui aident les enfants & développer la
coordination de leurs mouvements, essentielle pour
la course @ pied, par exemple, et qui constituent
une base pour I'apprentissage de la lecture.



Spécificités Caserne Camion Camionnette
potentielles des pompiers | de pompiers

Age 6-12 ans 2-12 ans 2-6 ans
Hauteur de 238 cm 118 cm 166 cm
chute max.

Hauteur totale 570 cm 288 cm 166 cm
Dimensions 810 x 840 cm | 567 x815cm | 580 x 475 cm
zone de

sécurité

Les caractéristiques et le design finaux varient selon les normes régionales de sécurité
Pour tout savoir sur les données d'inclusion, veuillez consulter les pages 54 et 55

ou nous contacter.

AU SECOURS |

4
S

Les voies d'accés et de sortie
frés variées de la caserne des
pompiers renforcent I'attrait, la
durée et la valeur du jeu, stimu-
lant par ailleurs la coordination
des mouvements et I'estime de
soi des enfants.
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PIN ET CHAMPIGNONS

DECOUVRI

NDEIA F







Fin et ohampignoné

La grande glissoire offre un parcours qui donne
des frissons a I'estomac, en développant le
sens de I'équilibre des enfants ainsi que leurs
muscles profonds.

Le panneau de morpions offre un
endroit pour se réunir, stimulant
ainsi les compétences de commu-
nication et I'apprentissage du tour
de rdle. Il permet aux enfants de
comprendre les régles et d'acqué-
rir une réflexion stratégique.
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Grimper au sommet de |'arbre permet aux enfants de développer leur
force physique et la coordination de leurs mouvements. Cela stimule la
coordination des parties droite et gauche du cerveau, ce qui est fonda-
mental pour des compétences telles que la lecture.

a1

MR

Le pont en filet développe le sens de I'équilibre,
la coordination des mouvements et la percep-
tion spatiale. Le pont donne aux enfants 'occa-
sion d'inferagir socialement de l'intérieur et de
I'extérieur et favorise I'apprentissage du tour de
role lorsque ces derniers se croisent.

Le hamac offre un endroit
pour se reposer et se
décontracter.




Spécificités Pin Grand
potentielles champignon
Age 5-12 ans 2-6 ans
Hauteur de 238 cm 100 cm
chute max.

Hauteur totale 551cm 269 cm
Dimensions 1870 x 1380 cm | 780 x 910 cm

zone de sécurité

Les caractéristiques et le design finaux varient selon les normes régionales
de sécurité. Pour tout savoir sur les données d'inclusion, veuillez consulter
les pages 54 et 55 ou nous confacter.
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NOUS SOMMES LES
HABITANTS DE-LA FOR

Le théme des champignons structu-
rés en forme de maison encourage
les enfants & faire preuve d'imagi-
nation. Il leur permet de s'engager
dans des jeux de role et de raconter
des histoires, en développant leur
langage, leurs compétences en
communication et I'enchainement
des histoires.

Les portes et les fenétres favorisent le
partage et la coopération des deux
cotés et servent de support au théme.
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Créatures marines

Les filets sont propices a des esca-
lades amusantes et développent la
coordination des mouvements, I'équi-
libre et les muscles des enfants. Ces
capacités motrices sont fondamen-
tales pour les compétences de la vie
courante, telles que la confiance en

soi ef la sécurité routiére.

La téte de pieuvre encourage les enfants

a grimper haut. Les enfants sont pous-
sés & faire preuve de courage lorsqu'ils

montent en hauteur, ce qui affecte positi-

vement la confiance en soi.

Les panneaux dichroiques
éveillent un sentiment
d’émerveillement grace

@ leurs ombres colorées.
Les ombres affdtent I'esprit
logique et encouragent les
conversations sur la notion
de cause a effet.
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La nacelle de détente suspendue
invite & la relaxation et constitue une
zone de repos. Les mouvements de
balancement développent le sens de
I'équilibre des enfants.

Le théme des animaux marins stimule la
curiosité des enfants et encourage les jeux de
role. Ces derniers stimulent les compétences
de communication des enfants ainsi que leur
développement du langage.

Les tentacules de la pieuvre
favorisent I'exploration de
I'escalade. Cela permet aux
enfants de développer leur
force physique et la coordi-
nation de leurs mouvements.
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Spécificités Poisson Pieuvre . \ \ ;
potentielles |
Age 6-12 ans 6-12 ans \ _

Hauteur de 300 cm 220 cm £

chute max.

Hauteur totale 482 cm 443 cm

Dimensions 2736 x1231cm | 1518 x 1475 cm

zone de sécurité

Les caractéristiques et le design finaux varient selon les normes régionales
de sécurité. Pour tout savoir sur les données d'inclusion, veuillez consulter
les pages 54 et 55 ou nous contacter.
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Les écailles en caoutchouc
sont amusantes et stimulent
le sens du toucher.
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Jeu inclusif —
tout le monde peut participer

Les aires de jeux doivent étre inclusives et permettre & tous de jouer : telle est la philoso-
phie de KOMPAN. Nous travaillons sur des principes universels de designs inclusifs afin

de garantir que tous les enfants, indépendamment de leurs capacités ou de leur handi-
cap, puissent participer et profiter d'une expérience de jeu palpitante.

Les aires de jeux a théme proposent diverses activités ludiques au niveau du sol oU tous
les enfants peuvent accéder & des jeux socialement inclusifs grdce a des rampes person-
nalisables comportant diverses activités ludiques.
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Panneaux de grille en acier ouverts et tours latérales
de soutien pour une haute stabilité structurelle en
cas d'utilisation intensive et de vent violent.
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Les glissoires tubulaires en acier inoxydable ou
polyéthyléne disposent d’'une longue durée de vie.

Panneaux en polycarbonate fransparents avec un imprimé
graphigue multicouche (a I'extérieur) et une couche supérieure
protectrice de laque résistante au vandalisme. Les deux pan-
neaux et la laque sont protégés contre les UV pour empécher
leur décoloration.



Concues pour résister
a des décennies d'usure

La force structurelle et la durabilité des composants des aires de jeux d théme
sont basées sur des technologies que les enfants ont testées dans le monde
entier pendant des années. Elles sont issues de gammes de produits initialement
développées pour les environnements les plus difficiles.
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Des poteaux en acier galvanisés a chaud avec
revétement en poudre pour prévenir la corrosion.

Panneaux de polyéthyléne & haute densité avec
protection maximale contre les UV pour une
résistance accrue au soleil et au vandalisme.

CONCEPTS DE JEUX A THEME / 57



... DES JEUX A FOISON
ET DES MOMENTS INOUBLIABLES



Paper | Supporting
responsible forestry
FSC® C012075
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